Дизайн-документ «Рыбовое»

Основная идея: добавить нового антагониста в оникс билд
Почему: как идея алиены мне очень нравятся, однако откровенно направленный на грифон молча механ меня заебал, и не только меня. Зомби как режим у нас просто непонятная каша.
Источники вдохновения, схожести: рассказы Лавкрафта про Иннсмут, алиены и зомби из нашего билда, анархо-примитивзм, древние люди, культ Ратвара
Что вводим: еще один вирус в игру, мидраундовый антагонист (по предварительному дизайну на полноценный режим не катит никак)
Описание:
Из древних затхлых углов станции в вентиляцию вылетает спора «рыбового» вируса. Первый зараженный человек, вдохнувший спору становится «людорыбом». Людорыб непривлекательно выглядит, в его речи появляются булькающие звуки, от него неприятно попахивает, однако в целом это все еще тот же самый человек что и до этого. Людорыб может по собственному желанию продолжить прогресс «эволюции» и превратится в «рыба». Людорыб понимает рыбный язык, но не в состоянии на нём говорить. Может говорить на своих родных языках, но со вставками. Людорыба редко взывает его рыбная сущность, его тянет к морю/воде/космосу/древней цивилизации.
Рыб – ходячая рыба на ногах. Рыб откидывает практически всё человеческое – он не может носить никакой одежды, не может взаимодействовать почти ни с чем, у него открывается уникальная ветка крафта из простых материалов, ему доступно строительство особых построек. Главная цель рыба – грифонить выжить. Рыбам не нужно на ЦК, задача только одна – Stay alive till the end. 
Ученые и медики пораскинув мозгами могут выдать антидот, который вернет людорыба в нормальное состояние – человеческое. Из рыбов вернуть нельзя никак.
Механ
Ветка развития:
-нулевой пациент/зараженный человек (Людорыб). По его добровольному согласию (кнопка в Special Abilities) превращается в Рыба. Даём игроку возможность зарезать режим (лечение антидотом и нераспространение), принять режим (остаться людорыбом и просто быть мерзким уродом с бульками в чате), играть в режим (получить совсем другой игровой механ и цели на раунд, если своих у пациента не нашлось)
-рыб. Рыб племенной вид, предпочитает жить группой, универсален в делах. Скорость передвижения падает, требует больше пищи чем люди (быстрее голодает или хуже насыщается обычной едой, желудок больше). Обладает особым пузырём – работает как кислородный бак и позволяет небольшое время находится в космическом пространстве. Нуждается в перезарядке, перезарядка – автоматически вытягивает воздух себе в помещении с атмосом.
Уникальный механ рыбов
· Крафт. 
· Копьё. Нормальное классическое доисторическое копье, а не новомодные штуки.  Рецепт - рыб берет в руку дерево, кликает на него пустой рукой и делает себе палку. Затем рыб может взять металл в руку, кликнуть по палке и сложить себе копье. Функция – больно бить неугодных.
· Инструмент. Рецепт - аналогично выше, но рыб может сделать себе инструмент (я не придумал какой). Инструмент снижает (или требуется) для создания некоторых построек
· Духовая трубка и дротики для неё. Рецепт - тут подумать. Функция – нужен для дистанционного заражения.
· Сеть историческая рыбацкая. Обычная сетка, которая метается с помощью Throw. Рецепт - подумать. Функция - попав в человека засовывает его в спрайт сети из которой надо выбираться. В этот момент человека можно без проблем утаскивать к себе домой.
· Постройки
· Костёр. Рецепт – не придумал (дерево) (есть общая проблема с тем, какими материалами и как должен взаимодействовать рыб чтобы создать ту или иную постройку. Аналог плазмы выдумывать не хочется). Функция – пожаренная на огне еда приносит больше питательных веществ рыбам.
· Дом. Рецепт – опять же дерево. Рыб может зайти (стоять на тайле?) домика и лечится в нём и только в нём, другое лечение на рыб не действует. Функция – прибить гвоздями рыб к фиксированному месту и ограничить гриф как у алиенов.
· Особая стена. Рецепт – рыбовый секрет (продукт секреции). Рыб делает из своего секрета вещество, сквозь которое может проходить. Человек через него пройти не может, только ломать. Также эта стена не позволяет выходить атмосу в космос. Функция – рыбы должны иметь доступ в космос И не выбивать весь атмос для станции, т.к. воздух им необходим. Стена – крепче алиен-стены, значительно.
· Рыбная мать. Рецепт – трое рыбов которые стоят рядом с одним тайлом. Откладывает особую большую икру, из которой вылупляется автоматическая производилка икры. Лучше – если занимает много места (например 4 тайла). Функция – создаёт икру, которая всем желающим в гостчате предлагает зайти за данную икру и присоединиться к рыбам. Икрой нельзя заражать текущих игроков.
· Мастерская. Рецепт – дерево. Функция – при нажатии на мастерскую копьём или дротиками заряжает их ядом. Ядом можно травить персонал станции. (дозировку яда придумать). Яд превращает игрока в Людорыба, не в Рыба. (оставляем игрокам возможность не участвовать в режиме)
· Создание уникального ценного предмета
· Некая субстанция, которую могут создавать рыбы через кнопку из своего секрета. При продаже в карго – даёт очки, при разборе в деструкторе – даёт очки биологии, возможно сделать из него какой-то крафт (еду или предметы роскоши например)
· Антидот.
· Надо ввести какую-то субстанцию которая может быть разработана в РнД/создана в вирусологии (скорее первое). При вкалывании – отменяет людорыбовое состояние.
· Тина
· [bookmark: _GoBack]Рыбы по кнопке могут спавнить тину. В тине рыбы быстрее двигаются, значительно быстрее. Тина не лечит рыбов, для построек необязательна. Функция – сделать персоналу неприятно, сделать рыбам приятно дома.
Предложения принимаются! Спасибо за прочтение, надеюсь заинтересовало.
